
1 
 

 

VIII COPA MAISNOVA  

DE FUTEBOL SETE  

Regulamento: 

1. DA ORGANIZAÇÃO 

Art. 1º - O Campeonato será realizado pela Maisnova FM com a organização e 

administração da Prefeitura Municipal de Marau, que constituirão Comissão 

Organizadora; 

Parágrafo único: A Comissão Organizadora não se responsabiliza por qualquer 

dano físico ou material que venha ocorrer com atletas inscritos, técnicos, massagistas, 

presidente ou outros dirigentes, inscritos ou não durante a realização do campeonato; 

Art. 2º - É vedada a denominação de equipes com nomes que induzam ao 

caráter político, religioso ou discriminatório.  A equipe que infringir a determinação 

deste artigo, terá sua inscrição rejeitada; 

2. DAS INSCRIÇÕES 

Art. 3º - Cada equipe poderá inscrever no mínimo 10 e no máximo 14 atletas, 01 

treinador e 01 massagista. As fichas deverão ser entregues até o dia 08/08/2022 e 
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poderão sofrer alterações somente até o dia da reunião técnica que será dia 

15/08/2022. Após esta data, não serão aceitas alterações ou trocas de jogadores, 

independente de motivos. A competição será livre e tem previsão de início para 3 de 

setembro de 2022. 

Art. 4º - Cada equipe poderá trocar quantas vezes quiser a comissão técnica 

(técnico ou massagista). Estas trocas deverão ser feitas até às 11h30min até na sexta-

feira antes do jogo, por escrito, e subscrito somente pelo presidente da equipe ou 

responsável escrito na ficha de inscrição junto a comissão organizadora; 

3. DAS NORMAS 

Art. 5º - As transferências de jogos ou rodadas ficam a critério da Comissão 

Organizadora, devendo ocorrer em um mínimo de 24h, com comunicado aos 

responsáveis das equipes. 

Art. 6º - Não será permitido o uso de chuteiras de futebol de campo. Qualquer 

jogador ou membro da equipe que for flagrado portando uma no recinto do jogo será 

sumariamente eliminado da competição; 

Art. 7º - O fardamento da equipe deverá ser de mesma tonalidade de cor, não 

sendo permitido a utilização de camisetas sem a devida numeração (sem repetição). A 

equipe que atuar sem fardamento completo, perderá a partida pelo placar de 1 x 0 caso 

tenha ganhado o jogo. O calçado deverá ser o adequado para a modalidade; 

Art. 8º - Poderão participar do banco de reservas somente atletas e comissão 

técnica (treinador e massagista). Ninguém mais poderá permanecer no banco de 

reservas, cabendo a todos igualitariamente as punições possíveis do jogo e o 

cumprimento das suas funções; 

Art. 9º - No caso de duas equipes apresentarem-se para o mesmo jogo, com 

camisetas iguais ou semelhantes e que perturbem a mediação do encontro, a Comissão 

Organizadora fornecerá uma vestimenta de cor diferente, que será usada pela equipe 

escolhida através de sorteio, minutos antes do início do jogo, na presença dos capitães 

das equipes, mediado pelo menos por um dos árbitros da contenda;  

Parágrafo único: No caso de um atleta atuar como (Goleiro Linha) e, a equipe 

não tiver a camisa correspondente, a Comissão Organizadora irá fornecer uma 

vestimenta independentemente do número; 

Art. 10º - Qualquer dano que ocorrer com o patrimônio dos Campos, promovido 

por qualquer um dos elementos inscritos, responsabiliza-se diretamente a equipe a qual 

pertence.  Todos os danos deverão ser reparados ou indenizados, sob pena das punições 

a critério da Justiça Desportiva ou Judicial pelo proprietário; 

Art. 11º - Qualquer atitude de hostilidade que for tomada por um dos elementos 

inscritos pelas equipes participantes, seja jogador ou dirigente, contra qualquer um dos 

elementos envolvidos com a organização da referida competição, ou arbitragem, serão 

punidos a critério da Justiça Desportiva. Responsabilizando diretamente a equipe a qual 

pertence; 
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Art. 12º - As arbitragens terão todo o apoio da Comissão Organizadora, dentro e 

fora das quatro linhas da quadra. Nenhuma equipe poderá rejeitar ou vetar qualquer um 

dos elementos componentes do quadro de árbitros; 

Art. 13º - Nenhum jogador ou dirigente expulsos poderão permanecer no banco 

de sua equipe ou da adversária, devendo abandonar a quadra de jogo imediatamente; 

Art. 14º - Os horários de início das partidas oficiais constarão na tabela de 

jogos; O horário das partidas também deverá ser divulgado no site 

www.maisnova.com.br 

Art. 15º - Os períodos (tempos) de cada partida obedecerão a seguinte regra: 

dois tempos corridos de 20 minutos, parando somente com o "pedido de tempo" pelas 

equipes ou quando o árbitro julgar necessário; 

Art. 16º - O árbitro dará a tolerância de 15 (quinze) minutos para o início do 1º 

jogo e 05 (cinco) minutos para os demais jogos, para as equipes entrarem em campo, a 

contar do horário colocado na tabela de jogos;  

§ único: Se nenhuma das duas equipes estiver em quadra, com um mínimo de 

07 (sete) jogadores, o árbitro dará um prazo de 15 (quinze) minutos para o primeiro jogo 

e 05 minutos para os demais e declarará as equipes como não presentes, e as mesmas 

perderão (3) três pontos, sendo, inclusive incluídas no artigo 22 - inciso “A”; 

Art. 17º - Da contagem de pontos: 

Vitória: 3 (três) pontos ganhos; 

Empate: 1 (um) ponto ganho; 

Derrota: 0 (zero). 

Art. 18º - Os critérios para desempate das equipes seguirão a seguinte ordem na 

primeira fase da competição: 

a) Maior número de pontos 

b) Maior número de vitórias  

c) confronto direto somente entre duas equipes 

d) menor número de gols sofridos 

e) maior número de gols marcados 

f) Disciplina: menor número de cartões vermelhos 

g) Disciplina: menor número de cartões amarelos 

h) Sorteio 
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§ 1º - Nas quartas, semifinal e final do campeonato os critérios de desempate 

serão com cobrança de pênaltis: 

-Serão efetuadas cobranças de 05 tiros da marca do pênalti, de forma alternada, por 

atletas distintos e que tenham terminado a partida;  

-Persistindo o empate a decisão será efetuada pela cobrança de um tiro livre direto da 

marca do pênalti, alternadamente, por atletas diferentes que tenham participado da 

partida, até que haja um vencedor.  

Art. 19º - Jogo não realizado, como W.O. ou falta da equipe, o atleta não 

cumpre suspensão automática (3º cartões Amarelos ou cartão Vermelho); 

Art. 20º - As súmulas de todas as partidas oficiais serão emitidas em 3 (três) 

vias, cabendo a cada um dos clubes participantes uma das vias, que serão entregues após 

o encerramento da partida. A obrigatoriedade é das equipes em requerer suas vias. As 

mesmas deverão ser assinadas apenas pelo capitão de cada equipe e dirigentes 

presentes, os quais são responsáveis pelas informações; 

Art. 21º - Após o início da partida não poderão ser incluídos outros atletas. 

Salvo aqueles que, chegando fora do horário, já estiverem relacionados na súmula; 

Art. 22º - A equipe que não comparecer para cumprir seu compromisso fica 

automaticamente eliminada do campeonato. Os resultados das partidas anteriores ao 

fato permanecem e as equipes que não jogarem contra a equipe eliminada ganham 03 

(três) pontos por W.O., sendo o placar de 1 a 0 para a equipe presente; 

Parágrafo Único: Na equipe que perder a partida por W.O., os atletas que não 

compareceram ficam impedidos de jogarem na edição do próximo ano ou em qualquer 

outra competição realizada pela Maisnova FM, Radio Alvorada ou da Prefeitura 

Municipal, durante 1 (um) ano a partir da data do fato ocorrido. E deverão pagar uma 

multa no valor de 50% do salário mínimo vigente.  A penalização de UM ANO poderá 

ser revertida em multa a critério da Comissão Organizadora; 

Art. 23º - A equipe que se recusar a continuar a disputa de qualquer partida 

oficial por um tempo maior de dez minutos, após devidamente advertida pelo árbitro, 

ainda que permaneça na quadra de jogo será considerada perdedora da partida, 

marcando-se para o adversário uma vitória de 1 a 0, caso a equipe faltosa esteja 

vencendo ou a partida encontre-se empatada; caso a equipe faltosa estiver perdendo, 

permanece o resultado da hora da interrupção, sem prejuízo de outras sanções que 

possam ser aplicadas pela Justiça Desportiva.  Os atletas que se recusarem continuar 

qualquer partida, ficarão impedidos de participar da competição do próximo ano e em 

qualquer outra competição que a Rádio Maisnova FM ou Rádio Alvorada AM estiver 

organizando, durante o período de 1 (um) ano; 

Art. 24º - A equipe que tiver seu número de atletas reduzido a menos do mínimo 

exigido pelas regras oficiais (3 atletas) será declarada como perdedora da partida.  Caso 

esteja vencendo ou empatando, será marcado para adversário uma vitória pelo marcador 

de 1 a 0. Permanecerá o resultado caso a equipe infratora esteja perdendo; 
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Art. 25º - Mesmo a equipe tendo sido penalizada com a perda dos pontos por ter 

incluído atleta suspenso automaticamente, não fica extinta a punibilidade da suspensão 

aplicada ao mesmo, portanto, o cumprimento da suspensão automática só se concretiza 

quando o atleta apenado deixa, efetivamente, de tomar parte em uma partida oficial. A 

perda de pontos será comunicada pela Comissão Organizadora independente de protesto 

e será marcada a equipe o placar de 1 a 0; 

§ 1º Se o atleta não puder cumprir toda a pena na competição, deverá cumpri-la 

na edição do próximo ano ou em outra competição que a Maisnova FM ou Alvorada 

estiver organizando; 

4. DOS PROTESTOS:  

Art. 26º - O protesto deverá ser efetuado pelo presidente ou capitão da equipe, 

no dia seguinte ao jogo (ou no primeiro dia útil) das 8h às 15h; 

§ 1º - O protesto deverá ser por escrito, devendo o protestante arrolar todas as 

provas que pretenda apresentar, com nomeação de testemunhas e apresentação de 

documentos, inclusive com cópia da súmula do jogo (a via que o time recebe no final do 

jogo); 

§ 2º - Deverá estar anexado ao documento do protesto, cópia do recolhimento da 

taxa de protesto, sendo requisito de admissibilidade. Sendo que o protesto que vier 

desacompanhado do Comprovante de Recolhimento da taxa não será aceito; 

§ 3º - A taxa de protesto corresponde ao valor de 50% salário mínimo nacional, 

e deverá ser recolhido junto a tesouraria da Rádio Maisnova FM; 

Art. 27º - Recebido o protesto pela Comissão Organizadora, o mesmo será 

encaminhado a Justiça Desportiva, que designará sessão (dia e horário) de julgamento, 

onde será oportunizado as partes, protestantes e protestado, o exercício de sua defesa; 

§ 1º - O prazo para sustentação oral é de 10 (dez) minutos para cada parte, sendo 

esta optativa; 

§ 2º – Realizada ou não a defesa oral, a Justiça Desportiva em votação secreta 

julgará o protesto; 

§ 3º - No dia do julgamento, pela Justiça Desportiva, a equipe deverá estar 

representada pelo presidente ou procurador devidamente credenciado, sendo que 

ausência acarretará ao faltoso o acatamento das decisões tomadas; 

§ 4º - Aos casos omissos serão aplicadas regras da Federação Gaúcha de Futebol 

Sete e Código Brasileiro de Justiça Desportiva; 

5. DAS PUNIÇÕES 

Art. 28º - As equipes, por seus atletas, comissão técnica e dirigentes deverão 

cumprir todas as regras estabelecidas neste regulamento, sob pena da aplicação de 

punições subsequentes; 
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Art. 29º – Durante os jogos, os atletas e a comissão técnica estarão sujeitos à 

advertência e expulsão. A aplicação das advertências se dará através de cartões Amarelo 

(advertência) e Vermelho (expulsão). 

§ 1° - Aplicada a penalidade, os advertidos serão levados a julgamento que será 

realizado no prazo máximo 15 dias. Após o cumprimento automático da suspensão; 

§ 2º - A acumulação de 03 (três) cartões de cor amarela sujeitará o penalizado a 

uma suspensão de 1 (uma) partida, dentro da mesma competição e implicará em 

suspensão automática para a partida subseqüente.  A aplicação de 01 (um) cartão de cor 

vermelha sujeitará a suspensão por 1 (uma) partida e julgamento; 

Art. 30º - As penalizações por tentativa ou agressão à arbitragem ou comissão 

organizadora não serão transformadas em multas; 

Art. 31º – Por ocasião dos julgamentos, aos inscritos na ficha de inscrição serão 

aplicadas regras deste regulamento interno, bem como do Código de Justiça Desportiva; 

Parágrafo único: As equipes e todos os inscritos na ficha de inscrição poderão 

ser incluídos em mais de um artigo; 

Art. 32º - O cumprimento da suspensão automática é de responsabilidade 

exclusiva de cada equipe, independente de comunicação oficial e de julgamento no 

âmbito da Justiça Desportiva. E a indevida participação de atleta ou de membro de 

Comissão Técnica suspenso, implica automaticamente na perda dos pontos da partida 

para a equipe que o utilizar, marcando-se ao seu adversário uma vitória pelo marcador 

de 1 x 0, no caso de vitória ou empate da equipe infratora; 

6. DAS TRANSGRESSÕES E DAS SANÇÕES 

Art. 33º - Tentar vias de fato (agressão): 

PENA: Suspensão de 180 (cento e oitenta) a 360 (trezentos e sessenta) dias; 

Art. 34º - Praticar vias de fato (agressão): 

PENA: 720 (setecentos e vinte) dias; 

Art. 35º – A Punição para as equipes que tiverem atletas, técnicos, 

massagistas ou diretores envolvidos em agressões será a eliminação sumária da 

competição; 

Parágrafo único: Sempre que houver agressão física contra atletas, árbitro, seus 

auxiliares ou a Comissão Organizadora, caberá a estes registrar ocorrência na Delegacia 

de Polícia; 

7. DISPOSIÇÕES FINAIS 

Art. 36º - O regulamento interno elaborado pela Comissão Organizadora tem 

supremacia sobre todo e qualquer outro regulamento existente; 

Art. 37º - Todo e qualquer caso omisso ao presente regulamento, serão 

resolvidos pelo regulamento que rege o Campeonato Gaúcho de Futebol Sete e o 

Código de Justiça Desportiva. 
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Marau, 06 de Julho de 2022 

 

Gerente Geral - Rádio Maisnova FM 

Mauro Matesco           


